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프로젝트 개요 
Overview about Project  



프로젝트 개요 
Overview about Project  

 

랜덤 타워 디펜스 
스타크래프트의 커스텀 맵에서  시작해 

2016년부터 꾸준히 사랑받아온 장르. 

이 장르를 전신으로 한 “프로젝트 랜타디”에서 영감을 

받아서 개발함 

 

 
 

목표 

랜덤으로 생성되어지는 타워들을 배치하고 업그레이드하여 

꾸준히 강해지는 적들로부터 오래 생존하는 것이 목표. 



컨셉 
Project Concept  



메인 컨셉 
Project Main Concept 

 

 

디펜스 
몰려오는 적의 방어 



서브 컨셉1  
Project Sub Concept 

 

 

운 
타워의 생성은 랜덤 



서브 컨셉2  
Project Sub Concept 

 

 

 자원 
자원의 효율적 선택 



서브 컨셉3  
Project Sub Concept 

 

 

 접근성 
간단히 즐길 수 있는 게임 



서브 컨셉4  
Project Sub Concept 

 

 

 도전 
시간이 갈수록 올라가는 난이도 



개발 정보 

프로젝트 기간 – 2020.10 ~12, 2021.04 ~06 

 

 

플랫폼 – PC 

 

 

개발 툴 및 언어 – Unity3D,  2020.1.3f,  C# 



소개 
introduction 



타이틀  화면  
게임을 시작하거나 종료할 수 있음 



메인  게임  화면  
30웨이브동안 적을 막아야 승리 
상단에 체력과 현재 라운드, 다음 라운드까지의 시간 
그리고 골드와 스킬 사용에 필요한 마나를 표시 



다양한  메뉴  
Boss 

특정 웨이브의 보스 말고도 플레이어가 자의로 보스를 불러내어 처치하여 
골드를 얻을 수 있다. 단, 처지하지 못할 시 대량의 체력을 잃는다 

Upgrade 
타워의 종류마다 공격력, 공격 속도의 강화를 할 수 있다. 강화를 할 때마다 

비용이 상승 

Skill 
다음 웨이브에 나오는 적들의 이동속도를 늦춰 처치를 용이하게 한다. 일정 

이상의 마나가 있어야 사용 가능 

Tower Tier Buy 
일정량의 골드를 들여 높은 타워가 나올 확률을 늘릴 수 있다. 단, 높은 

티어의 타워의 확률을 많이 늘려주면 늘려줄 수록 골드가 많이 소비된다 

Lotto 
일정량의 골드를 소모해  랜덤으로 더 많은 량의 골드를 획득할 수 있으나 

소비한 골드보다 더 적은 골드를 획득할 수도 있다 

My Tower State 
타워의 스탯을 찾아서 볼 수 있다. 



일시중지  
ESC를 눌러서 게임을 잠시 멈출 수 있으며, 이 화면에서 게임을 계속 할지 
재시작을 할지, 타이틀 화면으로 돌아갈지, 게임을 종료할 지 선택할 수 있다. 



초기 계획과 결과 
Initial plans and results 



초기계획 & 결과 

기본 맵의 구성과 탄생 



초기계획 & 결과 

모티브가 된 UI 

초기 UI 개발단계 



초기계획 & 결과 

정상 작동 및 회전 

기본 포탑 에셋의 포지션 값 오류 



초기계획 & 결과 

프로토타입 게임 화면 구현 



초기계획 & 결과 

구상 단계와 개발 초기 단계에서는 합성 
시스템이 존재하였으나, 개발 단계에서 
구현에 실패하여 노선을 새로이 바꿈 



초기계획 & 결과 

최종 게임 화면 구현 



발전 방향 
Direction of development 



발전 방향 
Direction of development 

합성 추가  
개발 과정에서 구현실패한 합성을 추가 
 
 

버그 수정 
자잘한 버그들을 수정 

 

UI와 디자인 개선 
UI의 디자인을 개선하고 적 에셋을 추가 



THANK YOU! 
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