
 

• 이름 : 박진규 

• 학과 : 게임공학과 

• 학번 : 1588020 

• 제목 : 리듬 뿜뿜 





자료출처  : GameFocus 자료출처  : 이뉴스투데이 / GameVU 



메인화면 (대표 이미지) 스테이지 (대표 이미지) 인 게임 (대표 이미지) 



•

CITYPOP 리듬 게임

•

DDR

몽환적인 감성

•

 떨어지는 노트를 히트박스에 적중 시켜야 하는 리듬 게임

자료 출처 : 네이버 블로그 / DDR게임 



• 플레이어는 방향을 맞춰야 함 

•

•

•

•

•



게임 사운드 조절 

조작키 설명 

게임 종료 

메인화면 

스테이지 

게임시작 

게임화면 

노트 

플레이어 

히트 박스 

타이머 

스테이지 

다시 시작 

스테이지 

화면 이동 

게임 종료 

레코드 화면 



플레이어는 내려오는 노트 타이밍에 맞춰 방향키를 이용하여 노트를 제거합니다. 





음악을 듣는 것과 게임을 

 하는 것이 

속도감

즉각적인 피드백

진입장벽이 낮아 



•

레코드 씬 – 플레이 시간 기록 랭킹 저장  



• 음악의 bpm에 따서 자동으로 노트를 찍어주는 시스템 제작 
 

  - 노트를 직접 배치하거나 랜덤성으로 나오는 것이 아닌 음악성 향상 



CityPOP 감성이 담긴 노래를 담은 타임 브레이크용 리듬 게임 완성 








