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제목 & 컨셉 



대표 이미지 



인게임 이미지 



• 상속 & 델리게이트 리스트 

핵심 코드 



핵심 코드 - 상속 & 델리게이트 리스트 

(<) 부모 클래스 
(V) 자식 클래스 



초기 계획 최종 결과 

1) 마우스 좌, 우, 휠 클릭을 사용하
여 공격, 스킬, 대쉬를 사용한다. 
 
2) 적군을 처치하면 경험치를 얻고 
레벨 업 하여 선택지를 통해 강해진
다. 
 
3)6개의 교단중 하나를 선택 하여 플
레이 할 수 있다. 
교단마다 각각 다른 선택지를 제공한
다. 
 
4)웨이브가 지나며 최대 3종류의 적
군이 출현 한다. 

1번과 2번은 완전히 구현 
 
3) 3개의 교단중 하나를 선택 하여 플레이 
할 수 있다. 
교단마다 각각 다른 선택지를 제공한다. 
 
4) 웨이브가 지날수록 더 많은 적군이 생
성된다. 
 
5) 플레이어, 적군 대쉬 시 파티클을 생성
해 속도감을 부여한다. 
 
6) 공격과 스킬 사용시 효과음이 재생 된
다. 



감사합니다. 



게임이 단조로워 지는 것을 방지하기 위한 노력  

-스프라이트 제작에 많은 시간이 소요되므로 1개의 교단만 추가

-현재 교단의 선택지 추가

-적 종류의 추가

 

플레이어가 선택지의 내용을 더 잘 이해 할 수 있도록 

선택지에 설명을 추가 

 

현재 게임의 기능 구현만을 우선시해 게임의 설정과 이야기가  

없어 플레이어가 게임을 깊게 즐길 수 없음 

작품 컨셉을 두드러지게 할 수 있는 텍스트를 추가할 예정 

 

향후 계획 


