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게임 소개

 장르 : 점프 액션 게임

 플랫폼 : Window

 개발언어 : Unity / C#

GOD of JUMP



게임 컨셉 & 특징

 메인컨셉 : 점프

앞에 펼쳐진 플랫폼을 향해서

계속해서 발판을 옮겨가며

목적지를 향해 올라가게 됩니다 .



게임 컨셉 & 특징

 서브컨셉 : 발판

공중에 놓여진 발판을 

이동하며 스테이지를 헤쳐나감

.

 서브컨셉 :  착지

착지점을 불안하게 하여 ,

긴장감을 주며 , 실수를 유발함 . 

 서브컨셉 : 기록

게임클리어시간에 더해 ,

점프횟수도 기록해 얼마나 정확한

점프로 게임을 클리어했는지 체크 .

 서브컨셉  : 쉬운 조작

간편한 조작으로 쉽게 입문가능하여

첫 진입이 굉장히 쉽다 .



게임 컨셉 & 특징

 대표이미지  관련 이미지



게임 컨셉 & 특징

 게임 특징

> 눈앞에 놓여진 부조리한 장애물을 돌파하며 도전욕구를 자극한다 .

> 몇번의 실수로 재도전을 하면서 깨고자 하는 욕구를 자극한다 .

불안정한 착지
&

방해물간단한 점프
익숙함

익숙한 시스템으로 인해
쉽게 적응하고 숙련

간결한 플레이를 통해 
게임진행

쉬운 시도를 여러 번 가능

착지와 방해물에서 오는
불안에서 오는 긴장감을 조성



시놉시스

일단 달려라 ! 일단 뛰어넘어라 !

위험한 고성과 몬스터를 돌파하여

용사를 가두어 놓은 폐성에서 탈출하고 자유를 찾아라 !



화면구성 & 조작방법

발판

플레이어
 

플레이타임
&

점프횟수

스페이스바를 
통해 점프 



게임 규칙

> 게임 규칙

- 방향키로 이동

- 스페이스 바를 통해 점프

- 게임시작과 동시에 게임시간이 흘러감

.

- 점프를 할때마다 점프카운트가 올라감

.

- 방해물에 닿으면 일정거리만큼 

튕겨나감 .

> 엔딩

제일 최상층에 있는 

골인지점에   도달하면 클리어 .

점프를 실수하거나 , 방해물에 

닿아서 밀려나면 바닥으로 

떨어져서 거의 이전단계부터 

다시 시작 .



주요 코드

발판사이를 이동하는 게임이므로 , 방해물이 정해진 위치를 벗어나 발판밖으로 나가면 
안되기 때문에 ,

오브젝트 아래로 Raycast 를 하도록하여 , 플랫폼의 유무를 판단 .

만약 Ray 가 무언가에 충돌하지 않을 경우 , 방향을 전환하는 함수를 호출 .



주요 코드

Check() 함수는 현재 움직이고 있는지를 체크하여
파라미터를 조절하는 역활을 함 .

Turn() 함수는 다음 이동방향을 반대로 전환함 .
그에 따라서 오브젝트 애니메이션 방향도 바꿔줌 .

플레이어와 충돌했을때 , 공격애니메이션을 출력하도록 
함 .



후기

간단한 조작으로 힘들게 하는 게임을 

만들고 싶었습니다 .

기간동안 외적으로 여러가지 사안이 

발생해서

고된 시간이 있었습니다만 ,

그래도 무언가 만들고나니 기분은 

좋습니다 .



Q & A



감사합니다

1888037 한충헌
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