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게임소개

• 게임이름:  Match&Raid

• 게임장르:  퍼즐게임

• 플랫폼:  모바일

• 타겟유저:  30대이상의중년층



게임특징

• 각캐릭터를상징하는퍼즐을맞출시해당캐릭터가공격한다.

• 각캐릭터는공격력이다르기에유의해야한다.

• 한번에클리어가아닌여러번시도하며영웅을강화하는게임이다.



화면구성

플레이시소모
재생시간 5분

스테이지변경

플레이시작

옵션버튼

골드보유량

영웅업그레이드

스테이지이름

스테이지미니맵



화면구성

플레이어캐릭터

퍼즐

적

배경



플레이규칙

• 기본적인 UI 상호작용은탭방식을사용하며퍼즐을맞출때는손가락을사용한슬

라이드방식을사용한다

• 게임의제한시간은 60초로타이머가 0초가되거나적을쓰러트리면종료된다.

• 타이머가 0초가되면클리어골드를적의남은체력에따라지급한다.

• 타이머가끝나기전적을잡으면클리어골드를 2배로받는다.



주요오브젝트



게임시스템

• 플레이한번할때마다하트라는재화를소모한다

• 하트는현실시간 5분에하나씩충전되며최대 5개보유가가능하다

• 각퍼즐의색상마다공격하는캐릭터가다르다

• 똑같은색상의퍼즐을일정횟수를맞출경우비교적강한공격이가능하다

• 영웅업그레이드부분에서각캐릭터의공격력과강한공격을가할때추가되는데

미지를올릴수있다.



주요스크립트

• 모바일게임의핵심

기능중하나인시간

에따른재화충전

기능스크립트







향후개발

• 아트리소스를충당하여그래픽의통일성을부여

• 퍼즐기믹의보완

• 상점요소등장기간플레이에필요한컨텐츠추가

• 전체적인재빌드를통한정리및체제화



플레이영상



Q & A


