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게임 소개

 제목 : 인마대전

 장르 : 전략디펜스 게임

 개발도구 : Unity 2D, Aseprite

 플랫폼 : 모바일

 타겟층 : 짧은시간 플레이를원하는플레이어



게임 특징

 빠른전투

 유닛은 3기로 단순하지만자원의 생선을빠르게 하여게임을 플
레이하는 내내계속되는 전투를하여 짧게즐길수 있는요소
를넣습니다.

 캐주얼그래픽

 고화질의그래픽이 아닌캐주얼 한도트그래픽으로 단순한게
임을주로 플레이하는 10대 20대에게 쉽게접근할 수있게 제작
되었습니다. 또한 사용하는모바일에 부담을덜주어 성능이낮
은기종에서도 원활하게돌아가게 제작되었습니다.



게임 시스템

 게임규칙 : 주기적으로 생성되는 자원을활용하여 적의성
을공략

 게임오버 : 적의 공격받아일정 이상의데미지를 받아플레
이어성의 파괴되면 게임 오버

 게임클리어 조건 : 플레이어유닛을생산하여 적의 성을 파
괴하면게임 승리

 쉬움모드 : 플레이어의 자원생산을 초당 1로 두었을 때적
은초당 0.6정도로 쉽게깰수 있게설정

 보통모드 : 플레이어와 자원생산을동일하게 설정

 어려움모드 : 플레이어보다 자원 생산을더 빠르게하여 일
반적인무지성 소환이아닌 뽑는 순서와 조합을고민하게설
정



주요 스크립트

주요 스크립트를발표하기 전 Bolt란?
 Bolt는 코딩없이 노드기반으로 작성 가능한비주얼 스크립
팅툴 입니다. 코딩으로 인한개발의진입 장벽을 조금은 낮
춰주고비 프로그래머가 작업할 때본인이 생각한 로직이맞
는지를간단히 확인하거나빠르게 프로토타이핑을 내야할
겨우사용하기 적절하다고합니다.



주요 스크립트



게임 UI 소개

강화버튼 : 자원이
10되면활성화되는
버튼으로유닛또는
성을강화할수 있다.

소환버튼 : 캐릭터
아이콘기준왼쪽은
체력, 오른쪽은공격력, 

아래는소모자원으로
각캐릭터의소모
자원을사용하여 소환이
가능하며유닛을
강화하면체력과
공격력이강화된다.

자원게이지 : 플레이어는 1초당 1이
생산되며일정자원을사용하여유닛
강화, 소환을할 수있습니다.

이동버튼 : 좌,우 버튼을눌러게임
화면을이동할수있습니다.

성 : 파괴되면게임에서패배하고 반대로적
베이스의 성을파괴하면게임에서 승리하게
됩니다. 성을강화하게되면성 위에
마법사가 나와일정거리에접근한적을
공격하게 됩니다.

체력바 : 각
성의현재체력
상황을알수
있습니다.



시연 영상



향후 계획

 유닛추가

 게임판도를 바꿀필살기추가

 디자인수정

업그레이드 전 업그레이드후



Q & A



감사합니다


